Pascal — pole

POLE

- udajovy typ, ktory umoziuje vlozit' do jednej premennej viac hodndt rovnakého typu

- pocet prvkov pol’a je pevne urceny

- ku kazdému prvku pol’a pristupujeme pomocou indexov, kol'’ko mé pole indexov urc¢ime v definicii

- definiciu pol’a umiestiiujeme v deklaracnej ¢asti programu

Tvar JEDNOROZMERNEHO PODA:

type nazov_pola: array [zaciatok..koniec| of typ_zloZky;

napr: type x:array [1..9] of integer;
type x:array [1..n] of real;

var x:pole;

pri definicii typu pole zavadzame touto definiciou novy typ, ktorému priradime meno.

Bez priradenia mena definujeme pole nasledovne

var nazov_pola: array [zaciatok..koniec] of typ_zloZky;

napr.. var x:array [1..9] of integer;

- typ zlozky moze byt’: integer, real, char, boolean, byte, ...

- rozsah indexu — zloziek pola je kone¢ny, zndmy

- spristupnenie prvkov pol’a sa uskutociiuje pomocou ndzvu pola a indexu prvkov
x: array [typ_indexu] of typ_zloZky

jednotlivé zlozky premennej x spristupnime zapisom x[index]

napr: x:array [1..9] of integer

prvu zlozku pola spristupnime x[1], druht x[2], ...

DVOJROZMERNE POLE

V podstate ide o tabul’ku a nie len o riadok.

2D polia sa deklaruju nasledovne: var nazov_pola: array [zaciatok..koniec , zaciatok..koniec] of typ_zloZky;
napr. a:array [1..3,1..3] of Integer;
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