ZOZNAM GRAFICKYCH PRIKAZOV v pascale:

640 stipcov x480 riadkov
BODY

PutPixel(x,y, farba) ... zasvieti bod urcenou farbou

CIARY

Line(x1,y1,x2,y2) ... spoji bod x1,y1 s bodom x2,y2
LineTo(x,y) ... kurzor sa presuva do x,y a kresli Ciaru
Moveto(x,y) ... presun kurzora, nekresli

Rectangle(x1,y1,x2,y2) ... nakresli obdiznik (x1,y1)=lavy horny
bod,(x2,y2)=pravy dolny bod

nemeni polohu grafického kurzoru

body (x1,y1), (x2,y2) nem6zu lezat mimo obrazovky

Circle(xs,ys,r) ... nakresli kruznicu so stredom v bode (x,y) a polomerom r

nemeni polohu grafického kurzoru
bod (x,y) moze leZat aj mimo obrazovky

ellipse(x,y,zac,kon,xr,yr) -nakresli ¢ast elipsy

XY ... stred elipsy

zac,kon ... orientované uhly zaciatku a konca kreslenia elipsy
xr,yr ... dizky poloos elipsy

bod (x,y) moze leZat aj mimo obrazovky

arc(x,y,zac,kon,polomer) - nakresli ¢ast kruznice

XY ... stred kruZnice

zac,kon ... orientované uhly zaciatku a konca kreslenia kruznice
polomer ... polomer kruznice

bod (x,y) moze leZat aj mimo obrazovky

PLOCHY

bar(x1,y1,x2,y2) - nakresli plny stvorec
FillEllipse(x,y,xr,yr,) ... pInd elipsa

Sector(x,y,zac,kon,xr,yr) ....nakresli a vyplni ¢ast elipsy
XY ... stred elipsy

zac,kon ... orientované uhly zaciatku a konca kreslenia elipsy

xr,yr ... dizky poloos elipsy

bod (x,y) moze lezat aj mimo obrazovky

PieSlice(x,y, zac,kon,polomer) -Kresli a vypliia kruhovy vysek. Obrysy kresli aktualnou
Ciarou.

XY ... stred kruZnice

zac,kon ... orientované uhly zaciatku a konca kreslenia kruznice

polomer ... polomer kruZnice

bod (x,y) moze lezat aj mimo obrazovky

FloodFill(x,y, farba) -VyplIni z bodu x,y celu plochu aktualnou vypliiou az po
hranicu uréenu parametrom farba

FARBY
SetColor(farba) ... farba pera aj vyplne
SetBkColor(farba) ... farba podkladu - na zotretie okna

setlineStyle(styl,model,hrubka) — urci styl, model, hrubku ciary

styl - urci typ Ciary, tu su povolené konstanty
SolidLn ... pIna ¢iara
DottedLn ... bodkovana ciara
CenterLn ... Ciarko-Ciarkovana Ciara
DashedLn ... Ciarkovana ciara
UserBitLn ... uZivatelom definovany typ Ciary

model - len pre styl=4, inak je ignorovany, 16 bitova konstanta - pixel svieti ak v dvojkovej
sustave je 1

hrubka - urci hrdbku Ciary, tu su povolené konstanty od 1 do 3
1. NormWidth ... obycajna ciara
3. DottedLn ... hruba ¢iara



DEFINOVANIE PLOCH

SetFillStyle(Vzorka,farba) ....UmozZni zvolit si z preddefinovanych vzoriek
vyplne a tieZ volbu farby.

Vzorka mo6ze mat hodnoty 0 - 12. Ak zvolime ¢islo 12 ide o uZivatelom definovanu vzorku
popisanu prikazom setfillpatern. Farba urcuje farbu Srafovacich ciar.

0 .. vypliia farbou pozadia

.. vypliia nastavenou farbou

.. vypliia vodorovnymi ¢iarami ---

.. vyplfia $ikmymi ¢iarami ///

.. vypliia silnymi $ikmymi ¢iarami ///

.. vypliia silnymi Sikmymi ¢iarami \\\

.. vypitia Sikmymi ¢iarami \\\

.. vypiiia svetlym rafovanim

.. vypliia krizikovym &rafovanim

.. vypiiia prekladanym $rafovanim

10 .. vypltia bodkovanim riedkym

11 .. vypltia bodkovanim hustym

12 .. vypltia uzivatelom zvolenym vzorkom

Pozn. Okrem vzorky 1 je pozadie vzorky - okrem Srafovacich Ciar - ur¢ené farbou pozadia
obrazovky.
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PiSANIE TEXTU:

OutTextXY(x,y,’retazec’);

... Prikaz od miesta obrazovky x,y zapiSe retazec aktualnym typom pisma
a aktualnou farbou

Priklad:

Nakreslite v programe pascal obdlZnik s hnedym orémovanim z pozicie
x1=200, y1=200, x2=300, y2=450.

Navrh riesenia:

program graf;
uses graph; {pripnutie grafickej kniznice ku programu}

var gd,gm:integer; {premenne potrebne na prepnutie do grafickeho
rezimu}

begin
DetectGraph(gd,gm); {otvorenie grafickeho rezimu }
{prepnutie do grafickeho rezimu}

InitGraph(gd,gm,'C:/TP/BGI');

setcolor(brown); {nastavenie farby pera}

rectangle(200,200,300,450); {nakreslenie obdlznika x1,y1 - lavy horny roh,

x2,y2 - pravy dolny roh}

readin;
closegraph; {zatvorenie grafickeho rezimu}

end.



