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Prikazy vstupu a vystupu

PRIKLAD é.1:
Napiste program, ktory vypiSe na obrazovku vase krstné meno. {write}
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PRIKLAD é.2:
NapiSte program, ktory nakresli na obrazovku Sachovu veZu z hviezdiciek:

* *

PRIKLAD é.3:
Zostavte reklamu na vlastné meno — vypiste na obrazovku kazdé pismeno
vasho mena zlozené z prisludného pismena.

L I
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PRIKLAD é.4: *x
Vytvorte program, ktory vypiSe na obrazovku vasu vizitku. Prvy riadok "vaSe Rk
meno", druhy riadok "vasa adresa", treti riadok "vas telefon". hkehadabbobid
PRIKLAD é&.5:

Napiste program, ktory nacita vaSe meno , rok vasho narodenia a predstavi vas:
a. Volam sa xxxx
b. Mam xx rokov

PRIKLAD é.6:
NapiSte program, ktory na vstupe do premennej r nacita polomer kruznice, a na vystupe vypise obvod a obsah
kruznice. (bez premennych o, S ; s pomocou premennych o, S)

O=2*3.14r

S=3.14"r*r resp. S=3.14%sqr(r)

b) Obvod, obsah $tvorca, obdiznika
c) Objem kocky, kvadra

PRIKLAD ¢.7:
Napiste program, ktory na vstupe nagéita dizky stran a a b v pravouhlom trojuholniku. A na vystupe vypise
velkost strany c.
c=sqrt (a*a+b*b)

PRIKLAD ¢&.8:
Dané su tri celé nezaporné Cisla h, m, s predstavujuce ¢as udany v hodinach, minutach a sekundach. Vytvor
program na vyjadrenie ¢asu:

a) v minutach a sekundach
b) v sekundach

Napriklad:
PRIKLAD ¢&.9:
Napiste program Kalkulacka, ktory nadita od pouzivatela dve ¢&isla a, b a vypise | Vstup: aka=7;5=3
na obrazovku ich sucet, rozdiel, sucin a podiel (celo€iselny podiel a zvySok L
po celoCiselnom deleni). ?gﬁl}]
Ako sa prejavi, ze zadané Cisla budu typu integer alebo real? 7.324
7%3=21
7/3=2,3
7 div 3 =2
7 mod 3 =1

PRIKLAD ¢.10:

Vytvorte program, ktory vypiSe mincovku, t.j. pre zadanu sumu penazi vypiSe pocet bankoviek v hominalnej
hodnote 500, 200, 100, 50, 20, 10, 5 euro a po€et minci v nominalnej hodnote 2, 1 euro 50, 20, 10, 5, 2, 1
centov.
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CONST (konstanta)

PRIKLAD é.1:
Napiste program, ktory na vstupe do premennej r nacita polomer kruznice, a na vystupe vypise obvod a obsah
kruznice, v programe je hodnoty pi zapisana ako konstanta.

PRIKLAD é.2:
Napiste program, ktory vypocita a vypiSe cenu dobierky, v programe je cena postovného zapisana ako
konstanta, cenu za kus a pocet kusov zada pouzivatel. {const, priradenie}

PRIKLAD é.3:

Napiste program, ktory nacita vas vek (poCet rokov, mesiacov, dni) a vypiSe kolko to je dni, kolko to je
mesiacov a kolko to je rokov. (pocitajte: 1 rok je 12 mesiacov alebo 365 dni, 1 mesiac je 30 dni), v programe je
aktualny rok uvedeny ako konsStanta.

RANDOM (nahodné hodnoty), DELAY

PRIKLAD é.1:

Do sutaZze milionar sa prihlasilo 1000 fudi. Kazdy prihlaseny dostal priradené ¢islo. NapiSte program, ktory
nahodne vyberie jedno vyherné €islo a napiSe ho na obrazovku monitora.

(program upravte, tak aby ste na vstupe nacitali pocet sutaziacich)

PRIKLAD é. 2:
Napiste program, kt. vam poméze pri vymyslani 4-miestneho PIN kédu do mobilu. Program nech pod seba
vypiSe tri nahodné Stvormiestne Cisla.

PRIKLAD é. 3:

Ista stavkova kancelaria sa rozhodla predavat vyherné Zreby. Kazdy tyZzden prostrednictvom televiznej relacie
Zrebuje jeden Zreb, ktory vyhrava hlavnu cenu. Zreby si oznadené piatimi &islicami. Aby bolo Zrebovanie
napinanejsie, postupne sa Zrebuju jednotlivé Cislice a tie sa oznamuju divdkom. Napiste podobny program,
ktory najskér nahodne vyberie prva €islicu, vypi8e ju na obrazovku a potom nahodne vyberie druhu Eislicu
a vypiSe je za prvu aZ bude na obrazovke vSetkych pat Cislic vyherného Zrebu.

PRIKLAD é&. 4:
Jeden svojrazny navrhar urCuje farby, v ktorych bude ladit' svoju novu kolekciu pomocou programu. Tento
program nakresli tri rozne velké sustredné kruhy, pri€om farbu kazdého kruhu zvoli nahodne.

PRIKLAD é. 5:

Napiste program, ktory bude navrhovat vlajku pre novy Stat — vygeneruje nahodné farby vlajky. Pri navrhu
moézete pouzit rézne tvary, v ktorych budete generovat nahodné farby.

Podmieneny prikaz IF {ak}

Priklad €. 1:
Vytvorte program, ktory nacita dve Cisla (a, b) a vypiSe vacsie z nich.

Priklad ¢. 2:
Zistite, €i dané Cislo je delitelné piatimi.

Priklad €. 3:
Program, ktory zisti, €i je €islo A delitelné Cislom B.
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Priklad €. 4:
Vytvorte program, ktory nacita prirodzené Cislo a vypiSe informaciu i je Cislo parne alebo neparne.

Priklad €. 5:
Program, ktory vypiSe na vystupe z 3 zadanych celych Cisiel najvacsie Cislo.

Priklad €. 6:
Program, ktory zisti zo 4 zadanych celych E&isiel najmenSie Cislo.

Priklad €. 7:
Vytvorte program, ktory nacita tri isla (a, b, c) a vypiSe ich od najmensieho po najvacsie.

Priklad €. 8:
Vytvorte program, ktory nacita dve Cisla (a, b), koeficienty linearnej rovnice (ax+b=0) a vypiSe (ak existuje) jej
koreni.

Priklad €. 9:

Vytvorte program, ktory naéita tri &isla (a, b, c), koeficienty kvadratickej rovnice (ax*+bx+c=0) a vypise (ak
existuju) korene kvadratickej rovnice.

Priklad €. 10:
Vytvorte program, ktory zisti, Ci existuje trojuholnik o stranach a, b, c.

Priklad €. 11:
Vytvorte program, ktory zisti, €i trojuholnik o stranach a, b, c je pravouhly.

Priklad €. 12:
Vytvorte program na rieSenie sustavy 2 linearnych rovnic o 2 neznamych.

Priklad €. 13:
Vytvorte program, ktory zisti, Ci zadané Cislo je prvocislo

Priklad €. 14:

NapiSte program, ktory vypiSe pocet parnych a neparnych Cisel a poc¢et nul
Vstup: pocet Cisiel, postupne zadavanie réznych Cisiel

Vystup: po€et — parnych, neparnych Cisel a pocet nul

Priklad €. 15:
Zistite, €i vase rodné Cislo je delitelné jedenastimi.

Priklad ¢. 16:
Urcte &i uhol zadany na vstupe je ostry, tupy, alebo pravy.

Podmieneny prikaz Case {v pripade, Ze}

Priklad €. 1:
Zostavte program, ktory vypiSe znamku na zaklade dosiahnutych bodov z previerky.

vstup: po€et dosiahnutych bodov
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vystup: prospech Ziaka(znamka)

Priklad €. 2:
Vytvorte program, ktory bude pocitat obsahy réznych plosnych obrazcov.
Na zacCiatku program poskytne pouzivatefovi moznost vyberu zo zoznamu obrazcov, z ktorych si pouZivatel
vyberie obrazec, ktorého obsah chce vypocitat. Pouzivatel si bude vyberat z tychto obrazcov (zoznam): 1.
Stvorec, 2. trojuholnik, 3. lichobeZznik, 4. kruh
vstup: zadame poradové Cislo obrazca, ktorého obsah chceme vypo itat
Pre Stvorec sa zada strana Stvorca
Pre trojuholnik zadame diZku v8etkych stran trojuholnika
Pre lichobeznik zadame zakladriu a vySku lichobeznika
Pre kruh zadame polomer kruhu
vystup: vypocitany obsah vybratého obrazca

Pomécka : obsah trojuholnika je mozné vypocitat podla Heronovho vzorca:
p=+(s(s-a)(s-b)s—c)), s=(atb+c)/2

Cyklus FOR

PRIKLAD é.1:
a) Napiste program, ktory na obrazovku vypiSe vase krstné meno 5 krat vedla seba / pod sebou.
b) NapiSte program, ktory na vstupe zisti kolkokrat chcete vase meno vypisat a na vystupe na obrazovku
vypiSe vase krstné meno N krat pod sebou.
c) NapisSte program, ktory na vstupe zisti ako sa volate a kolkokrat chcete vase meno vypisat ana
vystupe na obrazovku vypiSe vase krstné meno N krat pod sebou.

PRIKLAD é.2:
Napiste program, ktory nacita od pouZivatela meno jeho oblubeného herca alebo here¢ky a na obrazovku 20
— krat vypiSe PACI SA MI meno osoby.

PRIKLAD é.3:

Napiste program, ktory na vstupe zisti vaSe oblubené ovocie a kolko kusov tohto ovocia (napr. jablko) ste
schopny zjest na posedenie. Na vystupe program bude postupne vypisovat: ,Jem 1. jablko, jem 2. jablko, ...,
jem x. jablko.” a nakoniec ,Uz mam dost".

PRIKLAD ¢é.4:
a) Napiste program, ktory na vystupe napise vysledok pre sucet prvych 5 celych Cisel.
b) NapiSte program, ktory na vystupe napiSe vysledok pre sucet prvych N celych Cisel.

PRIKLAD é.5:
a) Napiste program, ktory na vystupe napise vysledok pre sucin prvych 5 celych Cisel. (Vypocita 5!. )
b) NapiSte program, ktory na vystupe napise vysledok pre sucin prvych N celych Cisel. (Vypocita N!.)

PRIKLAD é.6:
a) Napiste program, ktory na vystupe napise vysledok pre aritmeticky priemer prvych 5 celych €isel.
b) NapiSte program, ktory na vystupe napiSe vysledok pre aritmeticky priemer prvych N celych Cisel.

PRIKLAD ¢é.7:
a) Napiste program, ktory na vystupe vypiSe Cisla od 1 po 5 vedla seba / pod seba.
b) NapiSte program, ktory na vstupe nacita do premennej a a b cele Cisla a na vystupe vypise Cisla od
a po b vedla seba / pod seba.

PRIKLAD &8:
a) Napiste program, ktory na vystupe vypise vysledok pre 2°.
b) Kolko je 12345’ (n*)? Napiste program, ktory to fahko zisti za Vas a navy$e dokaze vypoditat
lubovolnd mocninu fubovolného zadaného €isla.
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PRIKLAD ¢.9:

Podnikatel potrebuje na konci roka zistit priemerny plat svojich zamestnancov vo vSetkych svojich podnikoch.
Napiste program, ktory podnikatel méze pouzit vo vSetkych podnikoch, ak v kaZzdom je iny pocet
zamestnancov.

Vstup: poCet zamestnancov v podnikoch

Vystup: priemerny plat zamestnancov

Priklad €. 10:

Na konci polroka potrebuje ugitefl zistit priemernu znamku Ziakov na vysvedcéeni v predmete bioldgia. Pomozte
mu tym, Ze mu napiSete program, ktory by mohol pouzit pre fubovolny pocet Ziakov. Slovne okomentuijte, ako
by sa zmenila situacia, keby ucitel ignoroval jednu najlepsSiu a jednu najhorSiu znamku?

PRIKLAD ¢.11:
a) Napiste program, ktory na vystupe napi$e nasobky Cisla 5.
b) NapiSte program, ktory na vstupe zisti Cislo, ktorého nasobky chcete vypisat’ a na vystupe ich vypise.

PRIKLAD ¢.12:
a) Napiste program, ktory v jednom riadku nakresli 3 (N) hviezdiCky. ***
b) Vytvorte program, ktory nacita celé €Cislo a (0<n<20) a vypiSe StvorCek z T
hviezdi€iek.
napr.: pre vstup n=5 je vysledok

* %k kx % %
* %k * % %
* %k * % %

* %k % %k %

c) Vytvorte program, ktory nacita celé Cislo a (0<n<20) a vypiSe objekt z hviezdiciek.
napr.: pre vstup a=3 je vysledok

* *

d) Vytvorte program, ktory nacita celé Cislo a (0<n<20) a vypiSe Stvorek objekt z
hviezdi€iek.
napr.: pre vstup n=3 je vysledok

*
* *

* % %

e) Vytvorte program, ktory nacita celé Cislo a (0<n<20) a vypiSe objekt z hviezdiciek.
napr.: pre vstup n=3 je vysledok

* % %

* *

* *
* * * *

*
* % % * % %

* *
* % % * *

* % %
* * *

Priklad ¢. 13:

Postupne je zadavanych osem jednocifernych celych kladnych Cisel. Vytvorte program, ktory z danej
postupnosti jednocifernych kladnych Cisel vytvori jedno celé Cislo.

vstup: osem kladnych jednocifernych Cisel zadanych postupne kazdé v jednom riadku

vystup: jedno celé Cislo

Cyklus While

Priklad €. 1:
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Vytvorte program pomocou cyklu while, ktory na vstupe nacita prirodzené €islo x a na vystupe vypiSe jeho
zrkadlovy obraz.

vstup: nacitanie Cisla a (napr. 1234)
vystup: b (4321)

Priklad €. 2:

Vytvorte program pomocou cyklu while, ktory nacita prirodzené Cislo x a vypiSe jeho ciferny sucet.
vstup: nacitanie Cisla ,Cislo” (napr. 1234)

vystup: cs (10)

Navod: Dané ¢&islo v cykle delte 10 tak diho, pokial je podiel nenulovy. Pritom spocitajte zvySok po prevedenom deleni.

Priklad €. 3:
Napiste program pomocou cyklu while, ktory vypocita sucet postupne zadavanych cisel a to dovtedy, kym
sucet nebude vacsi ako 200 vratane.

vstup: postupne nacitanie Cisel ,€islo®
vystup: sucet Cisel

Priklad €. 4:

Napiste program, ktory vypocita suéet postupne zadavanych Cisel a to dovtedy, kym stcet nebude z intervalu
100,200 vratane. Ak uz sucet bude vacsi ako 200, tak program vypiSe informaciu o prekro¢eni homej hranice
intervalu.

Priklad €. 5:
Dané su dve kladné celé Cisla a, b. Vytvorte program pomocou cyklu while na vypocet celoCiselného podielu ¢
a zvy8ku po deleni d pomocou operacii s€itania a odc€itania.

vstup: dané a, b (celé kladné Cisla)
vystup: podiel, zvysok, a=podiel=b+zvysok, 0<zvysok<b

Priklad €. 6:
Dané je celé kladné Cislo, ktoré vyjadruje ¢as v sekundach. Vytvorte program pomocou cyklu while na
vyjadrenie ¢asu v hodinach, minutach a sekundach pomocou operacii s€itania a od¢itania.

vstup: c (celé kladné cislo)
vystup: hodiny, minuty, sekundy ( 3600hodiny+60minuty+sekundy=c, minuty<60, sekundy<60)

Priklad €. 7:
Vytvorte program, ktory najde najvacsieho spolocného delitela dvoch €isel. (pomocou od¢itania).

Priklad €. 8:
Vytvorte program, ktory nacita dve prirodzené Cisla (x, y). Najde a vypiSe NSN(x,y).

Priklad ¢. 9:
Urcite maximalnu cifru zo zadaného ¢isla.

Cyklus Repeat

Priklad €. 1:
Vytvorte program pomocou cyklu repeat, ktory nacita prirodzené Cislo x a vypiSe jeho ciferny sucet.

vstup: nacitanie cisla ,cislo® (napr. 1234)
vystup: cs (10)

Navod: Dané ¢&islo v cykle delte 10 tak dlho, pokial je podiel nenulovy. Pritom spocitajte zvySok po prevedenom deleni.
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Priklad €. 2:

Napiste program, ktory vypocita suéet postupne zadavanych Cisel a to dovtedy, kym stcet nebude z intervalu
100,200 vratane. Ak uz sucet bude vaési ako 200, tak program vypiSe hlasku o prekro¢eni hormej hranice
intervalu.

Priklad €. 3:
Dané su dve kladné celé Cisla a, b. Vytvorte program pomocou cyklu repeat na sucin a.b pomocou operacii
scitania.

vstup: dané a, b (celé kladné cisla)
vystup: sucin = a.b = b+b+...+b (a krat)

Priklad €. 4:
Dané su dve kladné celé Cisla a, b. Vytvorte program pomocou cyklu while/repeat na vypocet celoCiselného
podielu ¢ a zvySku po deleni d pomocou operacii s€itania a odc&itania.

vstup: dané a, b (celé kladné cisla)
vystup: podiel, zvysok, a=podiel=b+zvysok, 0<zvysok<b

Priklad €. 5:
Dané je celé kladné Cislo, ktoré vyjadruje ¢as v sekundach. Vytvorte program pomocou cyklu while/repeat na
vyjadrenie Casu v hodinach, minutach a sekundach pomocou operacii s€itania a odCitania.

vstup: c (celé kladné cislo)
vystup: hodiny, minuty, sekundy ( 3600hodiny+60minuty+sekundy=c, minuty<60, sekundy<60)

Priklad €. 6:
Vytvorte program, ktory nacita dve prirodzené isla (x, y). Pomocou Euklidovho algoritmu najde a vypisSe
NSD(x,y).

Priklad €. 7:
a) Napiste prvych 10 nasobkov Cisla 7.
b) Napiste prvych k nasobkov Cisla n

RETAZCE

Priklad €. 1:
Program, ktory ma na vstupe lubovolny retazec a na vystupe dany retazec prepise este raz.

Priklad €. 2:
Program, ktory ma na vstupe fubovolny retazec a na vystupe dany retazec prepise odzadu.

Priklad €. 3:
Program, ktory ma na vstupe lubovolny retazec a na vystupe pocet pismen vyskytujucich sa
v retazci.

Priklad €. 4:
Program, ktory ma na vstupe lubovolny retazec a na vystupe pocCet konkrétneho znaku
vyskytujuceho sa v retazci.

Priklad €. 5:
Program, ktory ma na vstupe lubovolny retazec a na vystupe retazec vzdy o jeden znak kratsi.
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Priklad €. 6:
Program, ktory ma na vstupe lubovolny retazec a na vystupe postupne predliZzovanie retazca.

Priklad €. 7:
Program, ktory ma na vstupe [ubovolny retazec a na vystupe vypiSe nasledovne:
r

re

reta

retaz

retaze
retazec
retaze

retaz

reta

ret

re

r

Priklad €. 8:
NapiSte program, ktory zisti, ¢i dané slovo je rovnakeé pri Citani spredu i zo zadu. napr: oco, madam, ..

Priklad €. 9:
napiste program, ktory na vstupe nacita retazec a jednu samohlasku. Vypiste na vystupe retazec tak,
ze vSetky samohlasky v nom nahradite precitanou samohlaskou.

Priklad ¢. 10:

napiste program, ktory nacita od pouzivatela maximalne 12 — znakovy retazec a na obrazovku
vypise:

r c
re ec
ret zec
reta azec
retaz tazec
retaze etazec
retazec retazec
retaze etazec
retaz tazec
reta azec
ret zec
re ec
r C

POLE - JEDNOROZMERNE

Priklad €. 1:
NapiSte program, ktory ma na vstupe nacita prvky pol'a a na vystupe jednotlivé prvky prepiSe este raz.

Priklad €. 2:

NapiSte program, ktory ma na vstupe nacita prvky pol'a a na vystupe jednotlivé prvky prepise v opacnom
poradi.
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Priklad €. 3:
NapiSte program, vygeneruje ndhodné ¢isla a umiesti ich do pola.

Priklad €. 4a:
NapiSte program, ktory vypiSe maximalny prvok pol'a

Priklad €. 4b:
NapiSte program, ktory vymeni maximalny prvok pola s prvym prvkom pola

Priklad €. 5:
NapiSte program, ktory usporiada prvky pola od max po min

Priklad €. 6:
NapiSte program, ktory vypocita aritmeticky priemer prvkov pola.

Priklad €. 7:
NapiSte program, ktory vypiSe prvky nachadzajice sa na parnej pozicii v poli.

Priklad €. 8:
NapiSte program, ktory vypiSe parne prvky pola.

Priklad €. 9:
NapiSte program, ktory prevedie Cislo z desiatkovej sustavy do dvojkove;j

Priklad €. 10:
NapiSte program, ktory zisti ¢i zadané ¢islo sa nachadza v poli

Priklad €. 11:

Vytvorte program, ktory vymeni maximalny a minimalny prvok pol'a a zmenené pole vypiSe.

Priklad €. 12:
Vytvorte program, ktory postupne vypise: sucet prvého prvku s poslednym, druhého s predposlednym, ...(stcty stredovo
sumernych prvkov)

Priklad ¢. 13:

Vytvorte program, ktory ku kazdému prvku pripocita jeho poradové Cislo a zmenené pole vypise.

POLE - DVOJROZMERNE

Priklad €. 1:

Napiste program, ktery na vstupe nacita prvky dvojrozmerného pol'a (matice) a na vystupe dané pole prepise este raz.

Priklad €. 2:

Napiste program, vygeneruje nahodné cisla a umiesti ich do dvojrozmerného pola.

Priklad €. 3:
Napiste program, ktory vygeneruje ndhodné ¢isla, umiesti ich do dvojrozmerného pol'a A, nasledne vytvori modifikaciu
tohto pol'a A tak, Ze ku kazdej zlozke pol'a A pripocita hodnotu c.
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Priklad €. 4:
Upravte rieSenie prikladu 3 tak, Ze hodnotu ¢ budete pricitavat’ iba vtedy, ak zodpovedajica zlozka pola bude parne ¢islo,
inak hodnotu ¢ budete odc¢itavat

Priklad €. 5:

Upravte riesenie prikladu 3 tak, Ze k zlozkdm pol'a budete pricitavat’ Cislo riadku, v ktorom sa dand zlozka nachadza.

Priklad €. 6:

Napiste program, ktory najde maximalny prvok v matici, a jeho hodnotu vypise.

Priklad €. 7:

Napiste program, ktory navzajom vymeni riadky a stipce matice.

Priklad €. 8:
Napiste program, ktory vypise parne prvky matice.

Priklad €. 9:
Napiste program, ktory zisti ¢i zadané Cislo sa nachadza v dvojrozmernom poli a zistite tieZ pocet vyskytov tohto Cisla
v tomto poli.

Priklad €. 10:
Vytvorte program, ktory vymeni maximalny a minimalny prvok dvojrozmerného pola a zmenené dvojrozmerné pole
vypiSe.

Priklad €. 11:
a) Vytvorte program, ktory s¢ita matice (A, B) (vystup: C := A + B)
b) Vytvorte program, ktory od¢ita matice (A, B alebo B, A) (vystup: C .= A -Balebo C :=B- A)

PODPROGRAMY - procedury a funkcie

Priklad €. 1:

Napiste program s pouzitim procedury s globalnymi premennymi, ktord vymeni navzajom hodnoty dvoch ¢isel

Priklad €. 2.

Napiste program s pouzitim procedury, ktory vas 3 krat pozdravi.

Priklad €. 3:

Napiste program s pouzitim procedury s lokalnymi premennymi, ktord vymeni navzajom hodnoty dvoch Cisel

Priklad €. 4:

Napiste program s pouzitim podprogramov, ktory vypocita hodnotu x".

Priklad €. 5:
Napiste program s pouzitim procedury s lokalnymi premennymi, ktory vynasobi dve cel¢ ¢isla A,B pomocou operacie
sCitania. Pre pocet s¢itancov vyberie menSiu z hodndt.

Priklad €. 6:

Napiste program s pouzitim procediry, ktory na vstupe zisti vaSe meno a pozdravi vas.
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Priklad €. 7:
Napiste program s pouzitim podprogramov na vypocet malej nasobilky pre ¢islo A a pre ¢islo B.
Cisla A, B su z intervalu 1..100.

Priklad €. 8:

Napiste program s pouzitim podprogramov, ktory vykresli trojuholnik z hviezdiciek.

Priklad €. 9:
Vytvorte podprogram, ktory vypocita stranu ¢ pravouhlého trojuholnika. Vstup strany a,b.

Priklad €. 10:
Napiste program, ktory bude pocitat’ obsah trojuholnika

Priklad €. 11:

Vytvorte podprogram, ktory vypise sucet dvoch maximalnych ¢isel z dvojic ab,cd

Priklad €. 12:
Napiste program s pouzitim podprogramov, ktory na vstupe nacita do premennej a,b rozmery prvej zdhrady a do
premennych c,d rozmery druhej zahrady. Na vystupe vypiSe obvod a obsah vacsej zahrady.

Priklad ¢. 13:

Vytvorte podprogram, ktory vypocita priemer dvoch zadanych ¢isel s pouzitim podprogramov.

Priklad ¢. 14

Vytvorte podprogram, ktory vypocita "+", "-", "*" alebo "/" dvoch zadanych ¢isel s pouzitim procedur a funkcii

Priklad €. 15:

Vytvorte program, ktory hI'ada korene kvadratickej rovnice, s pouzitim procedir a funkcii.

Priklad ¢. 16:

Napiste program s pouzitim podprogramov, ktory zisti pocet cifier a sucet cifier zadané¢ho celého ¢isla.

Priklad €. 17:

Napiste program s pouzitim podprogramov, ktory zisti, ¢i je dané celé kladné ¢islo parne, alebo neparne.

Priklad ¢. 18:

Napiste program s pouzitim podprogramov na vypocet pocetnosti danej cifry v danom celom cisle.

Priklad €. 19:

Napiste program s pouzitim podprogramov, ktory zisti, ¢i je dané celé kladné ¢islo delitelné vSetkymi svojimi ciframi

Priklad ¢. 20:

Napiste program s pouzitim podprogramov, ktory vypise N nahodnych vygenerovanych cisel v intervale <a,b>.

Priklad €. 21:

Napiste program s pouzitim podprogramov na usporiadanie troch réznych ¢isel podl'a vel'kosti

Priklad €. 22:
Napiste program s pouzitim podprogramov, ktory zisti, ¢i zadany ret'azec je palindrom. Palindrom je symetricky ret'azec.
Napriklad ,,0ko®, ,,ABCBA®, , kobyla ma maly bok®,..
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Priklad ¢. 23:

Mame ¢isla a,b,c. NapiSte program s pouzitim podprogramov, ktory zisti, ¢i trojuholnik s rozmermi ¢isel a,b,c existuje

(trojuholnikova nerovnost, napr. a + b > ¢). Okrem toho zisti, ¢i trojuholnik je pravouhly, ostrouhly alebo tupouhly (napr.

¢’ >a’+b?)
Priklad €. 24.

Napiste program s pouzitim podprogramov, ktory bude hl'adat’ prvocisla mensie ako zadané €islo. Prvocislo je také Cislo,
ktor¢ je deliteI'né samym sebou a jednotkou. Jednotka nie je prvocislo

Mgr. Zuzana Mackovjakova
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