PROGRAMOVANIE Zé&kladné pojmy PASCAL

Historia, pévod Pascalu

Jazyk bol navrhnuty zaciatkom 70 rokov. Autorom je profesor Niklaus Wirth z vysokej Skoly
technickej v Zurrichu. Nazov jazyka bol zvoleny na pocCest francuzskeho filozofa Blaise Pascala
(1623 — 1662). Cielom bolo:

e navrhnut jazyk tak, aby bol vhodny na vyucbu programovania a bol zalozeny na obmedzenom
pocte zrozumitelnych konstrukcii,

e navrhnut Strukturu jazyka tak, aby bolo lahké implementovat Pascal na vacSine sucasnych
pocitaCov.

Prvé verzie boli publikované v 1971, neskorsie (1974) bola uverejnena opravnena definicia jazyka.

[Hruska, T.: Pascal pro zacate¢niky. Praha: STNL, 1989]

Pascal — zakladne pojmy

Identifikator

- sa pouziva na oznaCenie jednotlivych objektov v programe - premennych, konstant, typov,
procedur, funkcii...

- mal by byt zvoleny tak, aby vyjadroval obsah (napr. procedure vypis, const = pocet, ...)

- nesmie zacinat Cislicou

- nesmie obsahovat' medzery a znaky s diakritikou

- nesmie byt zhodny s kfu€ovym slovom

Kracéové slova

- su slova, ktoré sa nembzu pouzivat v Ziadnom inom vyzname nez v tom, na ktory su urCené
(napr. and, array, begin, case, const, div, do, downto, else, end, for, function, goto, if, label, mod,
not, or, program, repeat, string, then, to, type, unit, until, uses, var, while, xor, ...)

Konstanta
- predstavuje hodnotu, ktora je nemenna. Méze byt zadefinovana v deklaraénej Casti programu
(napr. const n=5).

Komentar (poznamky) obsahuje text, ktory vysvetluje vyznam objektov a konStrukcii programu,

popisuje Casti programu tak, aby sa v programe dalo lahko zorientovat' aj po dlhSom Case.

- uzatvara sa do zlozenych zatvoriek {komentar} alebo okruhlych zatvoriek s hviezdickou

(*komentar*)

- pri vykonavani programu sa neberie do Uvahy - kompilator ho nepovazuje za sucast programu

- hlavne pri rozsiahlejSich programoch ho davame vSade tam, kde by mohol neskér poméct’ pri
identifikacii prikazu;

Premenna
- predstavuje logické pamatove miesto, ktoré ma svoje pomenovanie - nazov, pomocou ktorého k
nemu pristupujeme. Premennej musi byt priradeny typ (napr. var a: integer)

Organizacia programu

hlavicka programu (obsahuje meno programu a parameter, pomocou, ktorych identifikujeme
vstupné a vystupné udaje programu)

deklaracna Cast' (deklarujeme a definujeme objekty, ktoré budeme pouzivat' v prikazovej Casti —
navestia, konstanty, typy, premenné, procedury, funkcie)

prikazova Cast' (postupnost’ prikazov, ktoré sa vykonavaju v takom poradi v akom su napisané)
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Struktura programu
PROGRAM nazov_programu,

USES {zoznam pouZzitych kniznic (jednotiek, unitov) - system, dos, overlay, printer, crt, graph}
LABEL {deklaracia navesti - definuje miesto, na ktoré skoCime prikazom goto}
CONST {deklaracia konstant - Ciselna, znakova, retazcova}
TYPE {definicia datovych typov}
VAR {deklaracia premennych {celoCiselné, realne, znaky, retazce, polia, ... }
PROCEDURE nazov_procedury; {deklaracia procedur}
FUNCTION nazov_funkcie; {deklaracia funkcii}
BEGIN {zaciatok hlavného programu}
{Telo hlavného programu}
END. {koniec programu}

STANDARDNE PRIKAZY

Prikaz vstupu
READ, READLN (readin - prechod na novy riadok). Prikaz vstupu zabezpecuje vstup udajov z
klavesnice alebo zo suboru do programu.

Napriklad:  prikaz vstup z klav. efekt
READ(a) 23 hodnota a je 23
READ(a,b,c) 1aa 3.14 hodnota aje 1,b je'aa'acje 3.14

Prikaz vystupu

WRITE, WRITELN (writeln - prechod na novy riadok). Prikaz vystupu zabezpecuje vystup udajov z
programu na monitor alebo do suboru.

Napriklad: (a=2, b=3)

prikaz vystup na monitor
WRITE(1); 1

WRITE(1,2); 12

WRITE(a,b); 23

WRITE(a,'',b); 23

WRITE(a','b);  ab
WRITE(a'+b');  ab
WRITE(a+b); 5

Prirad'ovaci prikaz

* o=

Realizaciou priradovacieho prikazu sa priradi premennej na lavej strane prikazu hodnota vyrazu
na pravej strane prikazu.
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Napriklad:

prikaz

a:==1;
b:=21-32;

c :='ret' + 'azec’;

Zlozeny prikaz

Zakladné pojmy

efekt

hodnota a je 1
hodnota b je 20
hodnota c je 'retazec'

PASCAL

- zluCenie viac prikazov do jedného. Pri spracovani budu prikazy vykonavané v poradi akom su

zapisané. Specialny pripad zloZzeného cyklu je telo programu.

Begin

{prikaz 1};
{prikaz 2};

{prikaz N};

END;

Udajovy typ
- definuje mnozinu pripustnych hodnét
Napriklad: Ak si zadefinujem premennu a typu integer, mnozinu pripustnych hodnét tvori interval
celych &isel <-32768,32767>. Ziaden typ nemdze definovat nekone&ni mnoZinu hodnét. Je to
obmedzené hranicami intervalu, poctom platnych Cislic alebo jednoducho velkostou pamate

pocCitaCa

udajove

typy

<

jednoduché

(" typy

typy
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STANDARDNE TYPY DAT
Celociselné typy: typ rozsah
byte 0..255
shortint -128..127
word 0..65535
integer -32768..32767
longint -2147483648..2147483647

MnozZina operacii: aritmetické: +, -, *, DIV, MOD

relacné: >, >=, <, <=, <>, =
(operacia / sem nepatri, ddvodom je fakt, ze napr.: vyraz 4/2 ma v Pascale hodnotu 2.000000000
¢o je Cislo realne a to aj napriek tomu, Ze jeho desatinna Cast je nulova)

Realne typy: typ rozsah
real 2.9%10-39..1.7*1038
single 1.5*10-45..3.4*1038
double 5.0"10-324..1.7*10308
extended 3.4%*10-4932..1.1*104932
comp -263+1..263-1

MnoZina operacii: aritmetické: +, -, *, /
relaéné: >, >=, <, <=, <> =

Standardné funkcie pre typ real:

abs absolutna hodnota

sqr umocnenie na druhu

sqrt druha odmocnina

sin, cos sinus cosinus

arctg arkustangens

In prirodzeny logaritmus

exp(x) e*

trunc (x) vysledkom je celociselna Cast realnej hodnoty x napr, trunc(2,5)=2
round(x) vysledkom je zaokruhlena hodnota realnej hodnoty x

Typ char: premenna typu char je urCena pre pracu so znakmi a obsahuje prave jeden znak
v ASCII (American Standard Code for Information Interchange, zjednodusene su to vSetky znaky,
ktoré mdézeme napisat pomocou klavesnice) kode. Konstanty typu char su uzavreté medzi
apostrofmi, napr. 'd', 'D'".

Pozor: 'd' <>'D'.
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Typ string: premenna typu string je urCena pre pracu s retazcami (postupnostami) znakov dizky
1 az 255. Ak nie je uvedena dlzka, predpoklada sa dlzka 255 znakov.

Typ boolean: premennej typu boolean mdze byt priradena prave jedna z dvoch hodnét: true
(pravda) alebo false (nepravda). Je to logicka premenna a pouziva sa pri praci s logickymi
premennymi.

Mnozina operacii: logické: AND, OR, NOT, XOR
relaéné: >, >=, <, <=, <> =
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