PROCGRAMY KA SPRACOGVAKIC
GRAFICKE) INFORMACIC

Programy na spracovanie grafiky delime do troch skupin na rastrové (niekedy tiez bitmapové)
editory, vektorové editory a univerzalne prehliadace.

Medzi rastrové editory patria programy na spracovanie fotografii alebo na vytvaranie kreslenych
obrazkov ¢i animacii. Medzi najjednoduchsie rastrové editory patri napriklad i program Mal'ovanie
(Paint), ktory je sucastou operacného systému Windows. VyspelejSim editorom je graficky editor
GIMP, ktory je zadarmo. Z ceskych grafickych editorov je znamy editor Photo Studio od firmy
Zoner.

Najznamejsie komeréné editory st PhotoShop od firmy Adobe, Paint Shop Pro od firmy Corel a
Fireworks od firmy Macromedia.

Najznamejsie vektorové editory su Corel Draw od firmy Corel, Illustrator od firmy Adobe a z
¢eskych je znamy Callisto od firmy Zoner, ktorym tiez hovorime DTP (Desktop Publishing) -
programy na tvorbu plagéatov, novin a pod.

Medzi vektorové editory, ktoré umoziuji vytvarat animacie, patri editor Flash od firmy
Macromedia a medzi vektorové editory patria tiez 3D modelovacie nastroje, z ktorych je
najznamejsie 3D studio MAX.

Z 3D modelovacich programov, ktoré su zadarmo, stt zname Blender a Maya.

Univerzalne prehliadace povodne slizili iba na prehliadanie ¢o najvacsieho poctu grafickych
formatov, dnes vSak obsahuju i niektoré zakladné funkcie grafickych editorov ako orezavanie,
zmena velkosti, odstranenie efektu cervenych oci, zmena farebnosti, jasu a kontrastu atd. Mozno
ich tiez vyuzit’ na prevod grafickych informécii z jedného formatu do druhého. NajznamejSimi
prehliada¢mi su IrfanView, ACDsee, XnView, Picasa, FastStone a mnohé d’alsie.
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