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ETAPY RIESENIA PROBLEMU

* rozbor probléemu (o treba riesit)

e navrh riesenia (ako to riesit, vysledkom je algoritmus)
e realizacia (prepis algoritmu do programovacieho jazyka)

e udrzba (oprava skrytych chyb, vylepsenia, nové verzie)



Rozbor problemu

* za akych predpokladov budeme ulohu
riesit?
* ake su zname, alebo dostupné udaje!?

* Co je riesenim ulohy, kedy je splnena?
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e Urobte rozbor preVas program, ktory podla
znamok (pre jednu osobu) z jednotlivych
predmetov vypocita jej priemernu znamku a
zaradi ju do jednej z kategorii: prospel s

vyznamenanim, prospel velmi dobre, prospel,
neprospel.



Navrh riesenia

* navod, ako riesit’ zadanu ulohu

» vseobecny zapis havodu volame
algoritmus

e jednotlivym krokom algoritmu hovorime
prikazy:
> jednoduche prikazy
° riadiace prikazy:
opakovanie casti algoritmu stanoveny pocetkrat
opakovanie, kym plati nejaka podmienka
podmieneny prikaz
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* V ulohe o priemernej znamke popis
slovne algoritmus jej riesenia



Realizacia
e prepis algoritmu do programovacieho
jazyka

e existuje niekol'ko programovacich jazykov
(Logo, Pascal, Objekt Pascal, C, C++, Java, ...)

e vysledkom je program



Udrzba

* ladenie programu — testujeme, Ci program
funguje tak ako ma (debugging)

e rozne chyby v programoch:
o syntakticke chyby (nespravny zapis)
> logicke chyby (chyby v uvahe)

o chyby pocas behu programu (predcasne
ukoncenie vypoctu s chybovou spravou)

 dokumentacia
> komentare priamo v programe

o pisomna dokumentacia (manual, pouzivatel'ska
prirucka)



PROGRAM

* je zapis algoritmu v programovacom jazyku

 zapis sa vykonava vo vyvojovom prostredi pre
programovacie jazyky (IDE = Integrated
Development Environment — integrovane
vyvojove prostredie)

* hotovy program sa potom pomocou specialneho
softvéeru (kompiler = prekladac — sucast’
vyvojoveho prostredia) prelozi do binarneho
kodu a tak je mozné ho na pocitaci spustit,
vykonat’

* sucast'ou vyvojoveho prostredia byva aj tzv.
debugger — nastroj na testovanie udajov,
kontrolovanie vysledkov, hl'adanie logickych chyb
krokovanim programu (ladenie programu)



Syntax programovacieho jazyka

e pravidla na spravny zapis programu

e prikazy maju vlastne rezervované slova

* rozne programovacie jazyky maju roznu

syntax

o algoritmicky jazyk:
> Logo:

° Pascal:

o C++:

> php:

pis ,,Ahoj*

pis [Ahoj]
writeln ‘Ahoj’;
cout <<“Ahoj’’;
echo ,, Ahoj*;
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