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ALGORITMUS

* navod pre vykonavatela

e postupnost’ prikazov, vedu k rieseniu
ulohy

* pouziva prikazy, ktorym vykonavatel
rozumie (slovnik jazyka)

* okrem jednoduchych prikazov obsahuije aj
riadiace prikazy (opakovanie, vetvenie)

o prilozte kartu ku citacke (jednoduchy prikaz)
o tlacidlo stlacte trikrat (opakovanie)
o kym svieti ¢ervena alebo oranzova, cakaj (opakovanie s podmienkou)

o ak mate tovar na preclenie, chod'te vlavo, inak vpravo (vetvenie)
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* Premyslite si, kde sa s algoritmami
stretneme v beznom zivote...



ZAPIS ALGORITMU

e slovne

© prirodzen)"m jazykom (kucharske recepty, navod na
pouzitie umyvacky riadu,...),

o algoritmicky jazyk,

° programovaci jazyk

 graficky

> obrazkove névody (varenie pudingu, ako si uviazat’
kravatu, ako poskladat’ origami,...),

o strukturogram,

° vyvojovy diagram;



Algoritmicky jazyk

* Problém: Staéi majitelovi na oplotenie obdlznikového
pozemku 100 €, ak cena Im pletiva stoji 5 €?

» Riesenie zapisané algoritmickym jazykom:

pPis ,,Zadaj sirku pozemku*

precitaj Sirka

pis ,,Zadaj dizku pozemku*

precitaj Dlzka

Pletivo < 2*Sirka + 2*Dlzka

Cena « Pletivo * 5

ak Cena < 100 tak pis ,,100 € Ti bude stacit™
inak pis ,,100 € Ti nebude stacit™
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* Najdite na internete obrazkove navody.
Aku maju vyhodu, aku nevyhodu?
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* Najdite na internete vyvojove diagramy a
strukturogramy. Porovnajte ich.

Vyvojowy diagram Struktogram
Vyvojovy diagram Struktogram
Podmicakay, ¥ Podmicaka
AB  -—
" 2
AB —m Prikaz Prikaz
(tebo oyvklu)
1. Vstup | Vysup
B, Opalovasic $ iestom podmicnky na zadiato
Vyvojovy diagram Struktogram Vyvolovy diagram Struktogram
|
Prikaz 1 A N P=B -
5=0,F=D A
) B=E+A _ Prikaz 1 Prikaz 2
Prikaz. 2 Prikaz | Prikaz 2

| [_'_|

4, Postupnost’ &, Jednoduchd vetvenic
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 vybrany ziak smie nahliadnut’ na obrazok,
ktory sa sklada iba z cervenych stvorcoy, zltych
trojuholnikov a modrych kruhov ...,

 ostatny ziaci sa snazia podla pokynov
vybraneho ziaka nakreslit’ obrazok, ktory
nevidia, iba vykonavaju jeho pokyny (napr. v
lavom hornom rohu 2 cm od krajov nakresli
éerveny Stvorec so stranou dizky 4cm, presun
pero 4 cm pod pravy spodny roh stvorca ...)



VLASTNOSTI ALGORITMU

* konecnost’ (po konechom pocte krokov
sa zastavi a prinesie konecny vysledok)

* determinovanost’ (vzdy musi byt’ jasne,
co ma vykonavatel robit, nemoze zavisiet’
od jeho lubovole)

 hromadnost’ (musi sluzit’ na riesenie
celej triedy uloh)



Zdroje

Kalas, I. a kol.: Informatika pre stredné skoly, SPN, ISBN 80-10-00528-2

e http://www.trsek.com/pascal/images/f/f8/Struktogram_Jednoduche_vetvenie.PNG

e http://www.trsek.com/pascal/images/4/42/Struktogram_Vstup-Vystup.PNG

e http://www.trsek.com/pascal/images/b/bc/Struktogram_Opakovanie_s_testom_podmienky_na_zaciatku.PNG
e http://www.trsek.com/pascal/images/c/cf/Struktogram_Postupnost.PNG

e  obrazky z galérie Clipart od poskytovatela Microsoft, z lokality Office.com

e http://sk.wikipedia.org/wiki/Algoritmus



