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Podmieneny prikaz

e sluzi na vetvenie programu
* je to riadiaci prikaz

ak podmienka tak prikaz

e procesor najprv zisti, Ci je splnena
podmienka,

o ak ano, pokracuje prikazmi za slovickom tak a
nasledne plni dalsie prikazy v programe,

o ak nie, pokracuje hned’ dalsimi prikazmi v
programe



Priklad |

* V premennej Cena je ulozena cena
cestovneho listka, deti do |5 rokov maju
narok na zlavu vo vyske 50% z ceny
cestovneho listka.

* Napiste program, ktory si vyziada vek
cestujuceho a vypise mu na obrazovku
cenu, ktoru za listok zaplati.V pripade, ze
ma narok na zlavu este vypise text Mate
ndrok na zlavu.



Navrh riesenia

pis ,,Zadaj vek"
precitaj Vek
ak Vek <=15 tak
zaciatok
pis ,,Mate narok na zlavu.”
Cena < Cena div 2
koniec
pis ,,Zaplatite:"
pis Cena



Syntax v Pascale

g if pbodmienka then
. prikaz;

if bodmienka then
begin

prikaz;
prikaz;...

end;




Program v Pascale

e program cestovny_listok;
const Listok=4;
var Cena,Vek: integer;
begin
Cena:= Listok;
writeln (,,Zadajte vek®);
readin (Vek);
if (Vek <=15) then
begin
writeln (,,Mate narok na zlavu.);
Cena:= Cena div 2;
end;
writeln (,,Cena listka je “, Cena);
readln;
end.
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* Pouzivatel na vstupe zada dve cele cisla,
program vypise na obrazovku: Vacsie zo
zadanych cisel je: ...

* Premyslite si, ako bude vyzerat’
algoritmicky zapis, potom skuste program
naprogramovat’.



Uplny podmieneny prikaz

* niekedy je potrebneé rozhodnut), co urobit’
v pripade ak je podmienka splnena,a co v
pripade ak nie je splnena

ak podmienka tak
brikaz

inak
brikaz




Priklad 2

e Do premennych Sirka, Dlzka uzivatel zada
rozmery svojho pozemku (v tvare
pravouhleho stvoruholnika).

* Napiste program, ktory vypise na
obrazovku: Pozemok je tvaru obdiZnika,
resp. Stvorca — na zaklade zadanych
rozmerov.A potom vypise jeho rozmery v
tvare dlzka x Sirka.



Navrh riesenia

pis ,,Zadaj sirku pozemku*
precitaj Sirka
pis ,,Zadaj dizku pozemku*
precitaj Dlzka
ak Sirka=Dlzka tak

pis ,,Pozemok je tvaru Stvorca “
inak pis ,,Pozemok je tvaru obdlZnika*
pis ,,Rozmery pozemku su*
pis Dizka
pis ,, x“
pis Sirka



Syntax v Pascale

if podmienka then prikaz
else prikaz;

if podmienka then
begin
prikaz; ...
prikaz;
end
else
begin
prikaz; ...
prikaz;

end




Program v Pascale

e program pozemky;

var Sirka, Dlzka: integer;

begin
writeln (,,Zadajte Sirku pozemku®);
readin (Sirka);
writeln (,,Zadajte dizku pozemku®);
readin (Dlzka);
if (Sirka = Dlzka) then

writeln (,, Pozemok je tvaru stvrca.”)

else writeln (,,Pozemok je tvaru obdiZnika.*);
writeln(“S rozmermi:”, Dlzka,” x ”,Sirka );
readln;

end.



Zlozena podmienka

e podmienkal a podmienka 2
... sucasna platnost’ dvoch podmienok

» podmienkal alebo podmienka2
... plati aspon jedna z podmienok

* nie je podmienka
... plati opak podmienky



Priklady v Pascale

if (2>0) and (b>0) then
writeln (,,Sucin cisel a.b je kladny.*);

if (a+b>c) and (a+c>b) and (b+c>a) then
writeln (,, Trojuholnik sa da zostrojit’.");

if (a<0) or (b<0) then
writeln (,,Sucin cisel a.b je zaporny.“);

if not(a<b) then

oo W\ o



Uloha 2

* Napiste program, ktory po zadani
suradnic x,y bodu z roviny vypise, v
ktorom kvadrante sa bod nachadza.

4

Il. kvadrant l. kvadrant
lll. kvadrant IV. kvadrant




Uloha 3

* Napiste program, ktory na zaklade 3
udajov zo vstupu rozhodne, Ci je mozne
zostrojit’ trojuholnik.
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